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Skalarprodukt von a

r
 und b

r
: a b
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e = axbx + ayby 

 
Für das Skalarprodukt gelten folgende Gesetze: 
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Es gilt: a b
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Schließen die Vektoren a

r
 und b

r
 den Winkel  ein, so gilt:  
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Anwendung: 
 
Nachweis der Orthogonalität: 
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Behauptung: a b⊥
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Nachweis: 46 + 8(-3) = 24 – 24 = 0  a b⊥
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Berechnung des Winkels , den die Vektoren a

r
 und b

r
einschließen 
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   = 32,86° 


